Skolsky vzdelavaci program

ISCED 3A - gymnazium

4-ro¢n¢ gymnazium



Charakteristika predmetu

Informatika ma dolezité postavenie vo vzdelavani, pretoze podobne ako matematika
rozvija myslenie ziakov, ich schopnost’ analyzovat a syntetizovat, zovSeobecnovat, hl'adat
vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu
myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré slizia ako vSeobecny
prostriedok komunikécie.

Poslanim vyucCovania informatiky je viest' ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov,
postupov a technik pouzivanych pri praci s idajmi a toku informacii v pocitacovych systémoch.
Buduje tak informaticka kultaru, t.j. vychovdva k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov
informac¢nej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania informacnych
technologii a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut’ spolocnym pdsobenim predmetu
informatika a aplikovanim informa¢nych technolégii vo vyucCovani inych predmetov,
medzipredmetovych projektov, celoskolskych programov a pri riadeni Skoly.

Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuzitia jej nastrojov zabezpeci
rovnakl prilezitost pre produktivny a plnohodnotny zivot obyvatelov SR v informacnej a
znalostnej spoloc¢nosti, ktoru budujeme.

Oblast’ informatiky zaznamenava mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika je
potrebné dokladnejSie sa zamerat na Stadium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré
prekracuju sucasné technologie. Dostupné technologie maji poskytnut’ vyucovaniu informatiky
Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

Ciele

CiePom vyucovania informatiky je naucit' ziakov zdkladné pojmy, postupy a prostriedky
informatiky, budovat informaticki kultaru, t.j. vychovavat k efektivnemu vyuzivaniu
prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania
informa¢nych technologii a produktov. Toto poslanie by sa malo dosiahnut' spolocnym
pésobenim predmetu informatika a aplikovanim informaénych technologii (IT) vo vyucovani
inych predmetov a v organizovani a riadeni skoly.

Vychovno-vzdelavaci proces smeruje k tomu, aby ziaci

* i rozvijali schopnost’ algoritmizovat zadany problém, rozvijali si programatorské
zrucnosti;

= sa naucili pracovat’ v prostredi beznych aplikaénych programov (nezavisle od platformy),
naucili sa efektivne vyhladavat informacie ulozené na pamétovych médiach alebo na
sieti a naucili sa komunikovat’ cez siet’;

* si rozvijali svoje schopnosti kooperacie a komunikdcie (naucili sa spolupracovat’ v
skupine pri rieSeni problému, zostavit’ plan prace, Specifikovat’ podproblémy, distribuovat
ich v skupine, vysvetlit problém dalSiemu ziakovi, rieSit podproblémy, zhromazdit
vysledky, zostavit’ ich do celkového rieSenia, verejne so skupinou o fiom referovat));

* nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu (realizovat’ jednoduchy vyskumny
projekt, sformulovat’ problém, ziskat’ informdcie z primeranych zdrojov, hl'adat’ rieSenie a
pri¢inné suvislosti, sformulovat’ pisomne a Ustne nazor, diskutovat’ o fiom, robit’ zavery);

» sirozvijali svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost’, moralne a volové
vlastnosti, huZevnatost’, sebakritickost’ a snazili sa o sebavzdelavanie;

= sa naucili reSpektovat’ intelektudlne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov,
systémov a aplikacii (aby chapali, ze informacie, udaje a programy st produkty



intelektudlnej prace, st predmetmi vlastnictva a maji hodnotu), pochopili socidlne, etické
a pravne aspekty informatiky.

V predmete informatika sa rozvijaju nasledujice kI’icové kompetencie:

I. KOMPETENCIE ZIAKOV

a) Kk uceniu
1.

N

B
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samostatne planovat’ a organizovat si u¢enie a pracovnu ¢innost,

efektivne vyuzivat rdzne stratégie ucenia sa k ziskavaniu poznatkov a informacii,
hladat’ a rozvijat’ G¢inné postupy vo svojom uceni,

kriticky pristupovat’ ku zdrojom informacii,

tvorivo spracovavat informacie a prakticky ich vyuzivat

b) komunikaéné schopnosti

1. vyhladavat, triedit’ a spracovavat informacie a data z r6znych zdrojov,
2. vediet vyuzit' informacné a komunikacné zdroje,
3. zrozumitel'ne prezentovat’ nadobudnuté vedomosti, sklisenosti a zru¢nosti,

4. pouzivat odborny jazyk
¢) rieSenie problémov
1.

N

(9]

Noawnk

analyzovat’ vybrané problémy,

aplikovat’ poznatky pri rieSeni konkrétnych problémovych tloh

pouzivat’ zakladné¢ myslienkové operacie a metody vedeckého poznavania pri rieseni
problémovych uloh,

vyuzivat’ informa¢né a komunikacné technologie pri rieSeni problémovych tuloh,
vediet’ posudit’ vhodnost’ navrhnutého postupu riesenia problémovej tllohy

zhodnotit’ ispesnost’ rieSenia problémovej ulohy

logicky spajat’ poznatky nadobudnuté Stidiom informatiky a inych ucebnych
predmetov a vyuzit ich pri rieSeni problémovych uloh,

d) v oblasti informacnych a komunikaénych technolégii
1.

B

b

efektivne vyuzivat informacno-komunikacné technologie pri svojom vzdeldvani,
tvorivych aktivitach, projektovom vyucovani, vyjadrovani svojich myslienok a
postojov a rieseni problémov realneho zivota,

prostrednictvom internetu a IKT ziskavat a spracovavat informdacie v textovej aj
grafickej podobe,

algoritmicky mysliet’ a vyuzivat tieto schopnosti v redlnom zivote,

uvedomovat’ si rozdiel medzi redlnym a virtudlnym svetom,

rozumiet’ prilezitostiam a moznym rizikdm, ktoré su spojené s vyuzivanim internetu
a informa¢no-komunika¢nych technologii

e) socidlne
1.

SANRANE ol el N

vyjadrovat’ svoje nazory, postoje a skiisenosti,

pracovat’ vo dvojiciach alebo v skupinach,

vzajomne si pomahat’ pri rieSeni uloh teoretického a praktického charakteru,
prezentovat’ a zhodnotit’ vysledky svojej alebo skupinovej ¢innosti,
hodnotit’ vlastné vykony a pokroky v uceni,

prijimat’ ocenenie, radu a kritiku a ¢erpat’ poucenie pre d’alSiu pracu

RozSirujuce ucivo: nie je



Prierezové témy : V predmete informatika sa v rdmci tematickych celkov realizuji prierezové
témy Medidlna vychova (v témach Grafickd informacia) , Tvorba projektu a prezentacné
zrucnosti (v témach Prezentdcia informécii), Ochrana zdravia ( V téme Ergonémia a hygiena pri
praci s PC), Osobnostny a socialny rozvoj

Metody a formy prace — stratégie vyucovania

Volba vyucovacich metdd, foriem, technik je v kompetencii ucitela Hlavnym kritériom
ich vyberu je miera efektivity plnenia vyucovacicho ciela, alternativnost, aktivizacia ziaka,
progresivita vyu¢ovania a zazitkovost’ ucenia sa.

Uplatiiuju sa motivacné, expozicné, fixacné a diagnostické metddy:

motivacné rozhovory, vyzvy, ulohy; heuristické metddy; problémové otazky; ucenie
pracou, objavovanim; referaty; pisomné skusSanie (testy, domace ulohy, ro¢nikové prace,
projekty,.). Podl'a potreby sa vyuzivaju tiez metody a formy typického vyucovacieho charakteru.

Odporucania pre vyucovanie:

Ucitel’ sa zameriava na motivaciu a nazornost' pomocou problémovych tloh, aby mali
ziaci moznost’ aktivne ziskavat' poznatky. U¢ivo sa neprezentuje ako suhrn informacii a faktov.
Ustrednym pojmom predmetu je reprezentovanie a spracovanie informacie. Bezné aplikacné
programy sa ucia tak, aby ziaci vedeli v buducnosti pracovat’ s podobnymi programami
(nezéavisle od platformy). Efektivne delenie ziakov do skupin je také, aby kazdy ziak sdm
pracoval pri jednom pocitaci.

Motivac¢né tillohy maju ziakov zaujat’, pomoct’ im vytvorit’ si intuitivne predstavy, vzbudit
chut’ experimentovat’ a objavit’ samostatne niektoré poznatky.

Na precviCenie ziskanych poznatkov a ziskanie potrebnej zrucnosti posluzia aktivity s
vyuzitim sit'azivosti a spoluprace. V zavere preberanej témy je zhrnutie uciva, pripadne odkazy
na d’alSie zdroje.

Ziaci realizuju samostatne alebo v skupinach malé projekty so zavereénou obhajobou.

Tematika tloh by mala nadvdzovat’ na vedomosti z uciva spristupnené¢ho v inych
predmetoch a na realne skusenosti ziakov zo znameho prostredia.



1. roénik

Casova dotacia predmetu

Vzdelavaci program z informatiky pre 1. ro¢nik je spracovany na zaklade Statneho

vzdelavacieho programu s dotaciou 1 hodina tyzdenne, 33 hodin za rok.

Vzdelavaci Standard

Informacie okolo nas

Obsahovy Standard

Textova informacia — kédovanie, jednoduchy, formatovany dokument, §tyl, aplikacie na
spracovanie textov, pokrocilé formatovanie — hlavicka, pata, Styly, automaticky obsah.
Graficka informacia — rastrova; animovana grafika,kodovanie farieb; grafické formaty;
aplikécie na spracovanie grafickej informacie.

Prezentécia informacii — aplikacie na tvorbu prezentacii - snimka, stranka, spdsoby tvorby
prezentacii.

Prezentacia informacii na webovej stranke. Pravidld prezentovania, zasady tvorby
prezentacie.

Vstup a vystup informacie v zavislosti od jej typu. Uchovavanie informacie — typy a
limity zariadeni.

Prenos informacii medzi aplikaciami.

Vykonovy §tandard

Poznat principy kédovania textovych a grafickych informécii.

Vysvetlit’ princip digitalizacie obrazu.

Poznat aplikacie na spracovanie grafickych a textovych informacii

Efektivne pouzivat’ nastroje aplikacii na spracovanie grafickych a textovych informacii.
Poznat a dodrziavat' zékladné pravidla (formalne, estetické) a odporucania spracovania
roznych typov informacii.

Spracovat’ informacie tak, aby sa neznizila ich informa¢na hodnota a informacie boli
pristupné, pouzite'né a jasné.

Poznat vlastnosti (vyhody, nevyhody) beznych formatov dokumentov v zavislosti od typu
informacie.

Demonstrovat moznosti prenosu casti réznych typov dokumentov medzi rdéznymi
aplikaciami.

Principy fungovania IKT

Obsahovy Standard

Zakladné pojmy — hardvér, softvér. Po¢itad — princip prace poéitata. Casti po¢itaca von
Neumannovského typu, ich klasifikacia. Vstupné, vystupné zariadenia. Typy vstupnych a
vystupnych zariadeni. Parametre zariadeni.
Softvér — rozdelenie podla oblasti pouzitia. Operacny systém — zakladné vlastnosti a
funkcie (spravovanie zariadeni, prieCinkov a stiborov).
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= Pocitacova siet— vyhody, architektura, rozdelenie sieti podla rozlahlosti (sposoby
pripojenia).

Vykonovy §tandard

* Vymenovat jednotlivé Casti pocitaca von Neumannovského typu, poznat’ ich vyuzitie,
princip fungovania a vyznam.

= Poznat’ priblizné kapacity jednotlivych druhov paméti a obmedzenia ich pouzitia.

=  Vymenovat a charakterizovat’ zakladné pridavné zariadenia.

= Charakterizovat’ operacny systém a efektivne ho pouzivat.

= Demonstrovat ziskavanie informacii o systéme, zariadeniach, priecCinkoch a suboroch.

= Vysvetlit’ ¢innosti opera¢ného systému pri praci so subormi a prie¢inkami.

Komunikacia prostrednictvom IKT

Obsahovy Standard

= Internet — historia, zdkladné pojmy (adresa, URL, poskytovatel’ sluzieb, sluzby, server-
klient, protokol, Standard). PocCitacova siet, sietové prvky.

» Sluzby internetu. Neinteraktivna komunikécia — e-posta. Interaktivna komunikacia Web —
prehliadace, webova stranka, vyhl'adavanie informacii. Netiketa. Bezpec¢nost’ na internete.

Vykonovy §tandard

» Poznat principy fungovania internetu (klient-server) a niektoré jeho sluzby.

* Poznat principy a demonstrovat’ pouzitie e-posty na konkrétnom klientovi.

* Poznat zdkladné principy a demonstrovat’ pouzitie interaktivnej komunikécie.

= Vyuzivat sluzby webu na ziskavanie informacii.

» Poznat rozne spdsoby vyhl'addvania informécie (index, katalog)

= Poznat’ a dodrziavat pravidla Netikety.

= Poznat’ sposoby ochrany pocitaca zapojeného v sieti a osoby na nom pracujice;.

Informacna spolocnost

Obsahovy Standard

» Informatika (pouzitie, dosledky a suvislosti) v rdznych oblastiach — administrativa,
elektronickd kancelaria, vzdelavanie, Sport, umenie, zabava, virtudlna realita,
e-spoloCnost. Softvérova firma — pojmy upgrade, registracia softvéru, elektronicka
dokumentacia.

» E-learning, diStan¢né vzdelavanie, vzdelavania vyuzitim IKT

Vykonovy §tandard

» Poznat stcasné trendy IKT, ich limity a rizika.
= Poznat’ vyhody a moznosti e-vzdeldvania a diStanéného vzdelavania. Poznat’" moznosti
vyuzitia IKT v inych predmetoch.
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= Specifikovat’ zdkladné znaky informaénej spoloénosti, vymedzit’ kladné a zaporné stranky
informac¢nej spolo¢nosti.
= Poznat’ kultirne, socialne a zdravotné aspekty pouzivania pocitacov a sluzieb internetu.

Ucebné zdroje

UCEBNICA INFORMATIKY PRE STREDNE SKOLY

Autori: Ivan Kalas a kol., Slovenské pedagogické nakladatel’stvo, Bratislava

PRACA S GRAFIKOU
Autor: Lubomir Salanci, SPN, Bratislava, 2000

PRACA S TEXTOM
Autor: Jana Machova, SPN, Bratislava, 2002

PRACA S INTERNETOM

Autori: Ludmila Jaskovd, Lubomir Snajder, Roman Baranovic, SPN, Bratislava 2000

Hodnotenie predmetu — v zmysle Zasad hodnotenia a klasifikacie



Tematicky vychovno —vzdelavaci plan 1. ro¢nik

Podet

Vzdelavaci Standard

A p .
Clel Teéma wan | Kompetencie Obsahovy $tandard/obsah Vykonovy $tandard
Poznat’ pravidla Uvod 1
bezpecnosti pri
praci a vnutorny
poriadok ucebni
N(illl;il\tzaf’f\e/k:)l:;fé Komunlk'flCIa 8 a4, 5 Internet — historia, zékla'dné pojmy (adresa, Po;nat’ pripcipy fungovania internetu (klient-server)
pouzivat vy prostrednictvo URL, poskytovatel’ sluzieb, sluzby, server- | a niektoré jeho sluzby.
sluzby internetu. m IKT bl.2.4 Klient tokol. Standard N , o < , ISR
s , protokol, $tandard). Pocitacova siet, | Poznat principy a demonstrovat’ pouzitie e-posty na
sietoveé prvky. konkrétnom klientovi.
d2.,4 Sluzby int . , s 4 A . y s
y internetu. Neinteraktivna Poznat zakladné principy a demonstrovat’ pouzitie
komunikacia — e-posta. Interaktivna interaktivnej komunikacie.
komunikacia. Web — prehliadace, webova Vyuzivat sluzby webu na ziskavanie informécii.
stranka, vyhl'adévanie informacii. Poznat’ r6zne sposoby vyhl'addvania informacie
Netiketa. Bezpecnost na internete. (index, katal6g). Poznat’ a dodrziavat’ pravidla
Netikety.
Poznat’ spdsoby ochrany pocitaca zapojeného v sieti
a osoby na filom pracujice;.
Spoznat’ zakladné | Principy 6 b2 Zdkladn¢ pojmy — hardver, softver. Pocita¢ | Vymenovat’ jednotlive Casti pocitaca von
principy fungovania — princip préce pocitaca. Casti pocitaca von | Neumannovského typu, poznat’ ich vyuzitie, princip
fungovania IKT IKT al Neumannovského typu, ich klasifikacia. fungovania a vyznam.
Vstupné, vystupné zariadenia. Typy Poznat’ priblizné kapacity jednotlivych druhov
vstupnych a vystupnych zariadeni. paméti a obmedzenia ich pouzitia.
Parametre zariadeni. Vymenovat’ a charakterizovat’ zdkladné pridavné
Pocitacova siet’ — vyhody, architektira, zariadenia.
rozdelenie sieti podl'a rozl'ahlosti (spdsoby | Charakterizovat’ operacny systém a efektivne ho
pripojenia). pouzivat’.
Softvér — rozdelenie podla oblasti pouzitia. | Demonstrovat’ ziskavanie informécii o systéme,
Operacny systém — zakladné vlastnosti a zariadeniach, priecinkoch a suboroch.
funkcie (spravovanie zariadeni, prie¢inkov | Vysvetlit’ ¢innosti opera¢ného systému pri praci so
a suborov). subormi a prieCinkami.
Naucit’ pouzivat Informacie 15 a2, Grafickd informécia — digitalizacia obrazu, | Poznat principy kddovania textovych a grafickych
aplikdcie napracu | gkolo nas c3 rastrova, animovand grafika, kodovanie informécii.
s grafickymi d1 farieb; grafické formaty; aplikacie na Vysvetlit princip digitalizacie obrazu.
a textovymi spracovanie grafickej informdacie. Tvorba Poznat’ aplikécie na spracovanie grafickych
informaciami. d2 animacii a textovych informacii
Spoznat’ sposoby e2,3,4 Textova informécia — kédovanie, Efektivne pouzivat’ nastroje aplikécii na spracovanie

a aplikécie na
prezentaciu
informécii.

jednoduchy, formatovany dokument, $tyl,
aplikécie na spracovanie textov, pokrocilé
formatovanie — hlavicka, pita, $tyly,
automaticky obsah.

Prezentacia informdcii — aplikécie na tvorbu
prezentacii - snimka, stranka, sposoby

grafickych a textovych informécii.

Poznat’ a dodrziavat’ zékladné pravidla (forméalne,
estetické) a odporucania spracovania roznych typov
informécii.

Spracovat’ informdcie tak, aby sa neznizila ich
informacnd hodnota a informéacie boli pristupné,
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tvorby prezentacii. Ulozenie prezentacie
ako web stranky. Pravidla prezentovania,
zasady tvorby prezentacie.

pouzitelné a jasné.

Poznat’ vlastnosti (vyhody, nevyhody) beznych
formatov dokumentov v zavislosti od typu
informécie.

Demonstrovat’ moznosti prenosu ¢asti roznych typov
dokumentov medzi r6znymi aplikdciami.

Spoznat’ sucasné
trendy IKT,
moznost’ ich
vyuzitia a tiez ich
limity a rizika.

Informacna
spolo¢nost’

as
b4

el

Informatika (pouzitie, dosledky a
suvislosti) v réznych oblastiach —
administrativa, elektronicka kancelaria,
vzdelavanie, Sport, umenie, zdbava,
virtudlna realita, e-spolo¢nost’. E-learning,
diStan¢né vzdelavanie, vzdelavania
vyuzitim IKT Softvérova firma — pojmy
upgrade, registracia softvéru, elektronicka
dokumentécia. Ergondmia a hygiena pri
préaci s PC

Poznat sucasné trendy IKT, ich limity a rizika.
Poznat’ vyhody a moznosti e-vzdelavania a
diStan¢ného vzdelavania. Poznat’ moznosti vyuzitia
IKT v inych predmetoch.

Specifikovat’ zakladné znaky informaénej
spolo¢nosti, vymedzit’ kladné a zaporné stranky
informacnej spolo¢nosti.

Poznat’ kultirne, socidlne a zdravotné aspekty
pouzivania pocitacov a sluzieb internetu.




2. roCnik

Casova dotécia predmetu
Vzdelavaci program z informatiky pre 2. roc¢nik je spracovany na zaklade Statneho
vzdelavacieho programu s dotaciou 1 hodina tyzdenne, 33 hodin za rok.

Vzdelavaci Standard

Informacie okolo nas

Obsahovy Standard

Udaj, informacia, znalost’, jednotky informacie, digitalizacia, kodovanie.

Pismo —forma kédovania. Ciselné sustavy, prevody. Komprimacia. Sifry. Reprezentacia udajov v
pocitaci, Cisla, znaky. Zber, spracovanie, prezentovanie informacie.

Graficka informacia — vektorova grafika; video.

Ciselna informacia, spracovanie a vyhodnocovanie, tabul’kovy kalkulator — bunka, harok, vzorec,
funkcia, odkazy, grafy, triedenie, vyhl'adavanie, filtrovanie.

Vykonovy §tandard

Ziak je schopny:

» vysvetlit' vyznam pojmov udaj, informacia, digitalizacia, kddovanie, Sifrovanie,
komprimacia,
poznat’ principy kédovania roznych typov informacie,
vysvetlit’ princip digitalizacie v zavislosti od typu informacie,
poznat’ princip kompriméacie dat, pouzivat komprimacny program,
ovladat’ prevody medzi dvojkovou a desiatkovou ¢iselnou sustavou,
poznat’ aplikacie na spracovanie grafickych a tabul’kovych informacii,
efektivne pouzivat’ nastroje aplikacii na spracovanie grafickych a tabul’kovych informacii,
vybrat’ vhodnu aplikéaciu v zavislosti od typu informacie, vediet' zdovodnit’ vyber,
poznat’ a dodrziavat’ zakladné pravidla (formalne, estetické) a odporticania spracovania
roznych typov informaécii,
spracovat’ informacie tak, aby sa neznizila ich informacna hodnota a informacie boli
pristupné, pouzitel'né a jasné.

YV VVVVVVVY

Komunikacia prostrednictvom IKT

Obsahovy Standard

Socialne siete. Web2 {zdiel'anie fotografii (Flickr, Picasa, Photobucket), online zalozky
(del.icio.us), RSS (Bloglines, Google Reader, zalozky v Thunderbirde ¢i v Outlooku), social
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news (Digg a jeho klony), komunitné portaly (LinkedIn, Facebook), online kancelarsky softvér
(Google Docs, Zoho), online kalendare (Upcoming), nakupovanie (Amazon, eBay, PayPal)}.
Digitalna televizia.

Vykonovy §tandard
Ziak je schopny:
» poznat’ moznosti Web2,

» vytvorit webovu prezentaciu vyuzitim sluzieb internetu,
» poznat internetové nastroje/sluzby e-spolo¢nosti.

Informacna spolocnost’

Obsahovy Standard

Rizikd informacnych technolégii — malvér (pojmy, detekovanie, prevencia); kriminalita. Etika a
pravo — autorské prava na softvér, licencia (freeware, shareware, demoverzia, multilicencia, Open
source...).

Vykonovy §tandard

Ziak je schopny:

» charakterizovat’ jednotlivé typy softvéru z hl'adiska pravnej ochrany (freeware,
shareware,...) a rozumiet’, ako sa daji pouzivat,
chapat potrebu pravnej ochrany programov,
vysvetlit pojmy ,,licencia na pouzivanie softvéru®, ,,autorské prava tvorcov softvéru®,
multilicencia,
vymenovat jednotlivé typy softvérového piratstva,
charakterizovat’ ¢innost’ pocitacovych virusov, vysvetlit' Skody, ktoré moéze spdsobit’ a
princip prace antivirusovych programov, demonstrovat’ ich pouzitie.

YV VYV

Ucebné zdroje

UCEBNICA INFORMATIKY PRE STREDNE SKOLY
Autori: Ivan Kalas a kol., Slovenské pedagogické nakladatelstvo, Bratislava 2001,
ISBN 80-08-01518-7

PRACA S GRAFIKOU
Autor: Lubomir Salanci, SPN, Bratislava, 2000,
ISBN 80-08-02988-9

PRACA S TEXTOM
Autor: Jana Machova, SPN, Bratislava, 2002,

11



ISBN 80-08-03295-2

PRACA S TABULKAMI

Autori: Stanislav Lukac, Lubomir Snajder, SPN, Bratislava 2001,

ISBN 80-08-02987-0

PRACA S INTERNETOM

Autori: Ludmila Jaskovad, Lubomir Snajder, Roman Baranovic, SPN, Bratislava 2000,
ISBN 80-08-02986-2

PRACA S MULTIMEDIAMI

Autori: Lubomir Snajder, Marian Kires, SPN, Bratislava 2005, ISBN 80-10-00422-7

Hodnotenie predmetu — v zmysle Zasad hodnotenia a klasifikacie
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Tematicky vychovno vzdeldvaci plan 2. ro¢nik

Podet

Vzdelavaci Standard

iel ém man | Kompetencie - - —
Ciel Téma P Obsahovy Standard/obsah Vykonovy Standard

Poznat’ pravidla Uvod 1

bezpecnosti pri praci

a vnutorny poriadok

ucebni

Naucit’ efektivne Komunikacia 5 Socialne siete. Web2{zdiel'anie fotografii (Flickr, Poznat’ moznosti Web2.

pouzivat’ vybrané prostredni ctvom a24,5 Picasa, Photobucket), online zalozky (del.icio.us), RSS | Vytvorit webovu prezentaciu vyuzitim sluzieb internetu.

sluzby internetu. (Bloglines, Google Reader, zélozky v Thunderbirde ¢i | Poznat’ internetové nastroje/sluzby e-spolo¢nosti.

Naucit’ sa efektivne IKT b1,2,3.4 v Outlooku), social news (Digg a jeho klony),

vyhladavat’ informacie komunitné portaly (LinkedIn, Facebook), online

ulozené na c7 kancelarsky softvér (Google Docs, Zoho), online

pamitovych médiach dl4 kalendéare (Upcoming), nakupovanie (Amazon, eBay,

alebo na sieti a nauéit’ ’ PayPal)}.

sa komunikovat’ cez Digitalna televizia.

siet’

Naucit’ pouzivat Informacie okolo | 22 a2,34)5 Udaj, informacia, znalost, jednotky informacie, Vysvetlit' vyznam pojmov tdaj, informdcia, digitalizacia,

aplikacie na pracu s digitalizacia, kodovanie. kodovanie, Sifrovanie, komprimacia.

e nas bl1,2,34 g ) . > o o . L

s grafickymi Pismo —forma kodovania. Ciselné ststavy, prevody. Poznat’ principy kodovania roznych typov informécie.

a tabul'kovymi c3.4 Komprimacia. Sifry. Reprezentacia udajov v pogitaéi, Vysvetlit' princip digitalizacie v zavislosti od typu informacie.

informaciami. d1,2 Cisla, znaky. Zber, spracovanie, prezentovanie Poznat’ princip komprimacie dat, pouzivat’ komprima¢ny program.

Spoznat’ sposoby e2,3.4,5,6 informacie. Ovlada prevody medzi dvojkovou a desiatkovou ¢iselnou

a aplikdcie na Graficka informécia — vektorova grafika; video. stistavou.

prezentéaciu informacii. Ciselna informacia, spracovanie a vyhodnocovanie, Poznat aplikacie na spracovanie grafickych a tabulkovych

tabul'kovy kalkulator — bunka, harok, vzorec, funkcia, informacii
odkazy, grafy, triedenie, vyhl'addvanie, filtrovanie. Efektivne pouzivat’ nastroje aplikéacii na spracovanie grafickych

a tabul'kovych informécii.
Vybrat’ vhodnu aplikaciu v zavislosti od typu informécie, vediet’
zdovodnit’ vyber.
Poznat’ a dodrziavat’ zékladné pravidla (formalne, estetické)
a odporucania spracovania réznych typov informacii.
Spracovat’ informécie tak, aby sa neznizila ich informac¢na
hodnota a informécie boli pristupné, pouziteI'né a jasné.

Naucit’ sa reSpektovat’ Informacéna 5 Riziké informa¢nych technol6gii — malvér (pojmy, Charakterizovat’ jednotlivé typy softvéru z hl'adiska pravnej

intelektudlne X > a4,5 detekovanie, prevencia); kriminalita. Etika a pravo — ochrany (freeware,

] spolocnost P AT - I

vlastnictvo a autorstvo autorské prava na softvér, licencia (freeware, shareware, ...) a rozumiet’, ako sa daji pouzivat’.

informatickych b3.4 shareware, demoverzia, multilicencia, Open source...). Chapat’ potrebu pravnej ochrany programov.

produktov, systémov Vysvetlit’ pojmy ,.licencia na pouzivanie softvéru®, ,,autorské

a aplikacii. Pochopit’ ds prava tvorcov softvéru,

socialne, etické a el 6 multilicencia.

b

pravne aspekty
informatiky

Vymenovat jednotlivé typy softvérového piratstva.
Charakterizovat’ ¢innost’ pocitacovych virusov, vysvetlit’ skody,
ktoré mdze spdsobit’ a princip prace antivirusovych programov,
demonstrovat’ ich pouzitie.
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3. ro¢nik

Casova dotécia predmetu
Vzdelavaci program z informatiky pre 3. ro¢nik je spracovany na zéklade Statneho
vzdelavacieho programu s dotaciou 1 hodina tyzdenne, 33 hodin za rok.

Vzdelavaci Standard

Informacie okolo nas

Obsahovy Standard

= Textova informacia — Styl, aplikdcie na spracovanie textov, pokrocilé
formatovanie — hlavicka, péata, styly, automaticky obsah.

= Zvukova informacia — formaty, aplikacie na nahravanie, spracovanie, konverzie,
prehravanie.

» Prezentacia informacii na webovej stranke - Aplikacie na tvorbu webovych
stranok — hypertext, odkazy. Pravidla prezentovania, zasady tvorby prezentacie.

»  Prenos informacii medzi aplikaciami.

Vykonovy standard

= Poznat’ principy kodovania textovych a zvukovych informacii

= Vysvetlit' princip digitalizacie zvukov

= Efektivne pouzivat nastroje aplikacii na spracovanie textovych a zvukovych
informacii.

= Poznat a dodrziavat zakladné pravidla (formalne, estetické) a odporucania
spracovania roznych typov informacii.

= Spracovat’ informacie tak, aby sa neznizila ich informa¢na hodnota a informacie
boli pristupné, pouzitel'né a jasné.

*  Demonstrovat’ moznosti prenosu ¢asti roznych typov dokumentov medzi roznymi
aplikaciami.

Postupy, riesenie probléemov, algoritmicke myslenie

Obsahovy Standard

Problém. Algoritmus. Algoritmy z bezného Zivota. Sposoby zapisu algoritmov.
Etapy rieSenia problému — rozbor problému, algoritmus, program, ladenie.
Programovaci jazyk — syntax, spustenie programu, logické chyby, chyby pocas behu
programu. Pojmy — prikazy (priradenie, vstup, vystup), riadiace Struktury
(podmienené prikazy, cykly), premenné, typy , mnozina operacii.
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Vykonovy standard

VVVYVY ¥V VYV V

Analyzovat’ problém, navrhnut’ algoritmus rieSenia problému, zapisat’ algoritmus
v zrozumiteI'nej formalnej podobe, overit’ spravnost’ algoritmu.

Riesit’ problémy pomocou algoritmov, vediet’ ich zapisat’ do programovacieho
jazyka, hl'adat’ a opravovat’ chyby.

Rozumiet’ hotovym programom, urcit’ vlastnosti vstupov, vystupov a vztahy
medzi nimi, vediet’ ich testovat’ a modifikovat’.

Riesit’ ulohy pomocou prikazov s rdznymi obmedzeniami pouzitia prikazov,
premennych, typov a operacii.

Pouzivat' zakladné typy pouzivaného programovacieho jazyka

Rozpoznat’ a odstranit’ syntaktické chyby, opravit’ chyby vzniknuté pocas behu
programu, identifikovat’ miesta programu, na ktorych moze dojst’ k chybam pocas
behu programu.

Komunikacia prostrednictvom IKT

Obsahovy Standard

Sluzby internetu. Neinteraktivna komunikacia - diskusné forum, blog.

Interaktivna komunikéacia, IP telefonia

Vykonovy Standard

Ziak je schopny:

>
>

poznat' zakladné principy a demonstrovat’ pouZitie interaktivnej komunikacie.
poznat’ internetové nastroje/sluzby e-spolo¢nosti.

Rozsirujuce ucivo: nie je

Prierezové témy : Medidlna vychova (v témach Prezenticia informdcii na webovej
stranke, Zvukova informacia) Tvorba projektu, prezentaéné zrucnosti (v témach
Prezentacia informacii na webovej stranke ) osobnostny a socialny rozvoj.

Uc¢ebné zdroje

UCEBNICA INFORMATIKY PRE STREDNE SKOLY
Autori: Ivan Kalas a kol., Slovenské pedagogické nakladatelstvo, Bratislava 2001,
ISBN 80-08-01518-7

TVORIVA INFORMATIKA - PRVY ZOSIT Z PROGRAMOVANIA + CD
Autori: Ivan Kalas a kol., Slovenské pedagogické nakladatelstvo, Bratislava 2005
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ISBN 80-10-00019-1

INFORMATIKA PRE STREDNE SKOLY — ALGORITMY S PASCALOM
Autori: Maria Bellusova a kol., Slovenské pedagogické nakladatelstvo, Bratislava 2002

ISBN 80-08-03289-8

PRACA S TEXTOM

Autor: Jana Machova, SPN, Bratislava, 2002,

ISBN 80-08-03295-2

PRACA S INTERNETOM

Autori: Ludmila Jaskova, Lubomir Snajder, Roman Baranovic, SPN, Bratislava 2000,
ISBN 80-08-02986-2

PRACA S MULTIMEDIAMI

Autori: Lubomir Snajder, Mariin Kires, SPN, Bratislava 2005, ISBN 80-10-00422-7

Hodnotenie predmetu — v zmysle Zasad hodnotenia a klasifikacie
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Tematicky vychovno — vzdeldvaci plan - 3.ro¢nik

Podet

Vzdelavaci Standard

Ciel’ Téma win | Kompetencie — _
Obsahovy Standard/obsah Vykonovy Standard
Poznat pravidla [’JVOd 1
bezpecnosti pri praci
a vnutorny poriadok
ucebni
Poznat’ sposoby Informacie 11 al 34.5 Textova informacia — $tyl, aplikacie na | Poznat principy kddovania textovych a zvukovych
a aplikicie na okolo nas T spracovanie textov, pokro¢ilé informacii
Pr:fzem,a C.l,uv diet b4 formatovanie — hlavicka, pita, §tyly Vysvetlit princip digitalizacie zvukov
miormacii. Vedic 2 > 2 r ~r > 4 : RSy :
prezentovat ziskané el automaticky obsah. ( 4h) Efektn,/ne pouzivat {1ast'r0]e ap!1kgcn na spracovanie
: L [ - . textovych a zvukovych informacii.
informacie, Zvukové informécia — formaty, | A , s .
hovavaf a el, 2,45 P L. . Poznat’ a dodrziavat’ zakladné pravidla (formalne,
uc aplikacie na nahravanie, spracovanie, o e o
prenagat’ medzi K . hravani h estetické) a odporti€ania spracovania roznych typov
aplikiciam, onverzie, prehrévanie. (3h) informéci.
Prezentacia 1pforma011 na webovej Spracovat’ informacie tak, aby sa neznizila ich
stranke - Aplikacie na tvorbu informa¢na hodnota a informacie boli pristupné,
webovych stranok — hypertext, odkazy. | pouzitelné a jasné.
Pravidla prezentovania, zasady tvorby | Demonstrovat’ moznosti prenosu ¢asti roznych typov
prezentacie. (4) dokumentov medzi r6znymi aplikdciami.
Prenos informéacii medzi aplikaciami.
Zozqémit’ sa 50 Postupy, 19 23 Problém. Algoritmus. Algoritmy z Analyzovat’ problém, navrhntt’ algoritmus rieSenia
Specifickymi rieSenie bezného Zivota. Spdsoby zapisu problému, zapisat’ algoritmus v zrozumitel'ne;
poslt)‘I‘Pml riesenia problémov, cl,2,3,45,6 algoritmov. 1h formalnej podobe, overit’ spravnost’ algoritmu.
problémov sl v s O . . s . . L
prostrednictyom z:golrltr.mcke 2.5 Etapy rieSenia problému — rozbor R1e§1t tPgoblemy pomoc<.)uhalg.orltlllnm}/l,1 7vgd;’et ich
T ni ’ . .
IKT. Ziskat ysienie problému, algoritmus, program, zapisat ¢o p liotg)ramovame 0 Jazyka, hiadat a
algoritmické ladenie.1h opravovat chyby. ,
myslenie a Rozumiet’ hotovym programom, ur¢it’ vlastnosti

schopnost’ uvazovat’
nad rieSenim
problémov pomocou
IKT.

Naucit’ sa uvazovat’
nad réznymi
parametrami

Programovaci jazyk — syntax, spustenie
programu, logické chyby, chyby pocas
behu programu.lh

Pojmy — prikazy (priradenie, vstup,
vystup) 4h

premenné, typy , mnozina operacii 2h

vstupov, vystupov a vztahy medzi nimi, vediet’ ich
testovat’ a modifikovat’.

Riesit’ tlohy pomocou prikazov s r6znymi
obmedzeniami pouzitia prikazov,

premennych, typov a operacii.

Pouzivat’ zakladné typy pouZzivaného
programovacieho jazyka
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efektivnosti roznych
rieSeni problémov

riadiace Struktiry (podmienené prikazy,
cykly) 10h

Rozpoznat’ a odstrénit’ syntaktické chyby, opravit’
chyby vzniknuté pocas behu programu,
identifikovat’ miesta programu, na ktorych moze
dojst’ k chybam pocas behu programu

Naugit' efektivne Komunikacia 24 . . , Poznat’ zakladné principy a demonstrovat’ pouzitie
Eli;iiv?ﬁtgféz?é prostrednictvom a2.4,5 Sluzby.ln’te.rnetu.. Nemt’erz?ktlvna interaktivnej komunikécie.

Nowcicsa IKT c7 komuml’(ama - dlskqsrrle.forum, blO’g'. Poznat’ internetové nastroje/sluzby e-spoloénosti.
vyusivat nistroje " Interaktivna komunikacia, IP telefonia.

internetu na

komunikaciu na el2,5

vlastné ucenie sa a aj
na rieSenie $kolskych
problémov
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