Skolsky vzdelavaci program
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Casova dotacia predmetu

Vzdeldvaci program z vychovy umenim pre III.T je spracovany na zéklade Statneho

vzdelavacieho programu s dotaciou 1 hodina tyzdenne.

I. CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Predmet vychova umenim, ktory patri do vzdelavacej oblasti Umenie a kultira, nadvézuje
na predmety hudobna vychova a vytvarna vychova v predchadzajucich ro¢nikoch zakladne;j
Skoly. Mé ziakom sprostredkovat’ zivll skiisenost’ umenia a svetové a narodné kultarne dedicstvo.
Taziskovo vychddza z hudobného umenia a z vizuilnych umeni — vytvamého, architektiry,
dizajnu a filmu. Prierezovo obsahuje prvky literarneho a dramatického umenia. Zamerom tohto
predmetu je optimdlne formovat osobnost — emocionalitu a intelekt ziakov tak, aby si
prostrednictvom tvorivych ¢innosti a komunikacie s umenim vytvarali svoj autenticky sposob
bytia. Prostrednictvom ¢innostného vyucCovania, vzajomnym prepojenim tvorivého a
objavitel'ského principu vytvarat’ predpoklady na poskytovanie zazitkov, radosti, pozitivnych

zivotnych podnetov a znalosti tak, aby sa umenie stalo imanentnou stucast’ou zivota ziakov.

Predpokladany prinos predmetu vychova umenim:
- vyvazene rozvijat’ intuitivnu, citovl aj racionalnu stranku osobnosti ziakov;
- zdokonalovat' gramotnost” (zru¢nosti, vedomosti a postoje) ziskani vramci vytvarnej a
hudobnej vychovy v predchadzajucich ro¢nikoch;
- rozvijat’ tvorivost’ ziakov;
- rozvijat komplexny pohlad na umenie, chépat’ réznost poslania (spolocenski funkciu)
jednotlivych druhov umenia, rozumiet’ ich vyjadrovacim prostriedkom, médidm, zénrom a
komunikaénym stratégiam;
- rozumiet’ su¢asnym tendencidm umenia a poznat’ vlastnt kultirnu tradiciu;
- vnimat’ hudbu a vytvarné umenie z hl'adiska ich obrazného, metaforického vyjadrovania sveta, a
to nie cez encyklopedické vedomosti, ale hlavne prostrednictvom zazitkov a tvorivych ¢innosti;
- naucit’ sa orientovat’ v komunika¢nom prostredi kultury, ziskavat’ a vyhodnocovat’ informacie z
ro6znych zdrojov kultirnej prevadzky (koncerty, festivaly, vystavy, prehliadky, intemet, literattra,
reklama, masmédia ...);

- experimentovat’ pri spajani médii, Zanrov a druhov umenia;




- vytvarat’ moznost’ projektov, prepajajucich vytvarné a hudobné umenie so slovesnym umenim,
divadlom, filmom, pohybovou vychovou;

- formovat’ a usmernovat’ hodnotov(l a vkusovu orientaciu ziakov,

- umoznovat’ altermativne metédy prace (skupinové vyucovanie, projektové vyucovanie,

brainstorming, tvorivé dielne, ateliéry a pod.).

I1. CIELE

Kognitivne ciele

Na zéklade vedomosti o roznych druhoch umenia, ktoré ziaci ziskaju predovsetkym vlastnou
¢innost’ou,

- nadobudnli schopnost’ uplatiovat’ tieto vedomosti pri aktivnom vnimani a obsahovom
spristupniovani umeleckych diel,

- spoznaji najvyznamnejsich slovenskych a svetovych tvorcov diel roznych umeleckych druhov a
ich interpretov, diela typické pre klucové tendencie sucasného umenia, ako aj diela
charakterizujuce stylové znaky historickych epoch;

- spoznaju najdolezitejSie vlastnosti vyjadrovacich prostriedkov réznych umeni, technické
postupy, nastroje a meédia;

- na zaklade spoznavania a osvojovania si umeleckej vypovede domacich diel (vytvarnych,
hudobnych, literarno-dramatickych) v kontexte s eurdpskou kultirou ziskavaju tictu ku tvorcom a
dielam svojej krajiny;

- na zaklade svojich ¢innosti v tomto predmete ziskavajii schopnost’ vyjadrovat’ svoje emocie,
vzt'ahy a postoje, teda komunikovat’ umeleckymi prostriedkami,

- nadobudnu schopnost’ otvorene prijimat’, hodnotit’ a ocefiovat’ umelecké diela a umelecké
prejavy vlastného naroda, ale i inych narodov a etnik;

- dokazu analyzovat, porovnavat a syntetizovat poznatky apodnety z prirodnych vied,
geografie, historie, etiky, literatiry, cudzich jazykov a vyhodnocovat ich vplyv na umenie,

- dokédzu vytvarat’ projekty, v ktorych budu syntetizovat’ vlastné i prevzaté napady z jednotlivych

umeleckych oblasti v intenciach polyestetickej vychovy.

Socioafektivne ciele
- prostrednictvom precitenia a pochopenia umeleckych diel Ziaci dokézu prekonat’ svoj
egocentrizmus a stotoznit’ sa do istej miery s autormi tychto diel (empatia) pri zachovani svojich

vlastnych nazorov a postojov (asertivita);




- uprednostnovat’ autentické tvorivé rieSenia vo vlastnom vyjadrovani prostriedkami umenia a pri
vnimani umeleckych diel;

- dokazu bez predsudkov pristupovat’ k vnimaniu a rozsirovaniu umeleckych hodnét réznych
kultar,

- vedia prezivat’ vynimoc¢nost’ vyznamnych umeleckych osobnosti a hl'adaju v ich tvorivych
osudoch in$piraciu pre vlastny zivot,

- ziskavaju schopnosti spolupracovat’ v time, prevziat' zodpovednost’ za planovanie, propagaciu,
realizaciu i prezentaciu vlastnej prace i skupinovych projektov,

- chapu umenie v jeho mnohorakych podobach a suvislostiach nielen ako uslachtily spdsob

vypliania vol'ného Gasu, ale aj ako prostriedok skvalitnenia a skultimenia svojho Zivota.

Psychomotorické ciele

- na zaklade ziskanych zrucnosti ziaci dokazu na primeranej Grovni realizovat’ svoje hudobné,
vytvarné, pohybové a literarne predstavy a integrovat’ ich v individualnych alebo skupinovych
projektoch;

- dokdzu zostavovat’ auditivne, vizualne i dramatické prvky do celkov tak, aby prostrednictvom
nich vedeli vyjadrit’ svoje myslienky, predstavy, postoje, a tak komunikovat’ s okolitym svetom;

- osvojuju si technické postupy potrebné na spracovanie materialu (nahravanie, montaz, strih,
uprava akustického signalu, komunikacia a elaboracia prostrednictvom softvérov, vyhl'adavanie

umeleckych podnetov na internete a pod.

Kompetencie
Ulohou predmetu je rozvijat’ kPa€ové kompetencie tak, aby sa:
- formoval a rozvijal emocionélny svet ziakov,
- formovali mravné vztahy ziakov k prostrediu v Skole avrodine, pozitivne vztahy
k prirode, ku vSetkym prejavom zivota,
- vychovali ziaci hrdi na vlastné slovenské kultirne bohatstvo a historiu, s kladnym
vzt'ahom ku kultirnemu Zivotu spolo¢nosti a podiel'anim sa na fiom,
- vhodne anenasilne spajala hudba sprejavmi inych umeni — spoéziou, vytvarnymi
dielami, tancom, filmom, videom a modernymi komunika¢nymi technol6giami,
- vychovavali vnimavi, aktivni posluchaci, tolerantni k inym kultiram a ndzorom, bez
nekritického podliechania mdédnym vinam, reklame a subkultire, ale aj bez predsudkov

k nim,



- hudobna vychova participuje na rozvijani osobnostnej, socialnej, obcianskej,

komunika¢nej kompetencie.

I1II. OBSAH

Obsahovy standard

Obsah uciva III. ro¢nika je rozdeleny do 7 tematickych celkov:
1. Zvuk a obraz — Jazyk umenia

. Tradicia a identita

. Prieniky umeni

. Podnety umenia

. Prieniky umenia a vedy

. Popularna kultara

N O »n B~ W N

. Komplexné projekty

IV. VZDELAVACI STANDARD

Vzdelavaci Standard tvori obsahovy a vykonovy S$tandard. ,,Obsahovy S$tandard“
vymedzuje zakladné ucivo (predovsetkym pojmy) ktorému by mal Ziak rozumiet’ a mal by ho byt’
schopny vysvetlit. ,,Vykonovy Standard®“ uvadza konkretizaciu poziadaviek na vedomosti,

zru¢nosti a aplikacie poznatkov predovsetkym v spojitosti s beznym zivotom a postoje Studentov.

Vykonovy Standard

Ziak by mal po absolvovani vyssieho primameho vzdelania mat vedomosti, ovladat

zru¢nosti a byt’ schopny zaujimat’ postoje:

Vedomosti

Vo vychove umenim je vicSina vedomosti ziskavand a zaroven overovana
prostrednictvom praktickych ¢innosti ziaka — zazitku z vytvarania a vnimania umeleckého diela;
Cast vedomosti o vytvamom umeni, hudbe, performativnych umeniach, filme, dizajne,
architekture, o vizualnej a akustickej kultire sa utvara pocas motivacnej, expozicnej a diskusne;j
Casti vyuCovacej jednotky

a je podporena vizualnymi materialmi (edukacné DVD, knihy, Casopisy, internet).




Absolvent nizSieho sekundarneho stupna vzdelania sa naucil:
- poznat’ charakteristické diela a $tyl kI'icovych epoch eurdpskeho umenia,
- poznat’ znaky taziskovych tendencii moderného a suc¢asného vytvarného a hudobného umenia,
- orientovat’ sa v systémoch dizajnu a architektury,
- poznat’ zanre filmu a zakladné tendencie v jeho vyvoji,
- poznat' najdolezitejSie média, nastroje a technické (realiza¢né) postupy v réznych druhoch
umenia,
- poznat zakladné vyjadrovacie prostriedky a kompozicné principy v hudbe avo vytvarnom
umeni,
- orientacne poznat’ najddlezitejSich autorov svetového a slovenského umenia,
- diskutovat’ o umeleckych dielach,
- identifikovat’ a spravne pouzivat’ pojmy z podnetov pontukanych z r6znych smerov hudobného a

vytvarného umenia.

Zrucnosti a sposobilosti

Formalne zruénosti

Vyjadrovacie zruc¢nosti, ktoré predstavuju zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov (jazyka)
vizualnych umeni (gramotnost’ v oblasti vizualnej kultary).

Ziak dokaze:

- zvladnut' zaklady proporénej stavby zobrazovaného predmetu (vyska a Sirka, pomer hlavnych
Casti),

- vybrat’ Cast’ videnej skutocnosti za uc¢elom zobrazenia — zaber (fotografia, film, komiks), ram,
pohl'ad (obraz), charakteristicky tvar (plastika),

- hrat’ sa s jednoduchymi anima¢nymi trikmi, kamuflaZou a napodobneninou (filmovy

trik, kulisa, maskovanie, mimikry),

- vytvarat’ formalne série z jedného motivu a jednoduché variacie motivu,

- vyjadrit’ sa zakladnymi technickymi postupmi kreslenia, mal’ovania, jednoduchych grafickych
technik, fotografovania, priestorového vytvarania objektu, plastiky a skulptiry, spevu,
inStrumentacie,

- vytvorit zakladny rozvrh architektonického tvaru a priestoru, kresbu jednoduchého
dizajnérskeho navrhu,

- tvorivo pouzivat’ vybrané meédid, vyjadrovacie prostriedky, nastroje a techniky komponovat’ a

Stylizovat’ - prostrednictvom toho vediet’ vyjadrit’ vlastné napady a koncepty,



- vo svojom vyjadrovacom procese spracovat’ charakteristické podnety z prostredia svojej obce
(regidnu), svojho socialneho prostredia,

- vo svojom vyjadrovacom procese spracovat’ charakteristické podnety réznych (vybranych)
tendencii umenia 20. st. aZ po sucasnost’,

- vo svojom vyjadrovacom procese (vytvarnom, hudobnom, literarnom) spracovavat’ podnety z

inych predmetov,

Technické zruénosti

Ziak dokaze:

- zvladnut zaklady nardbania s roznymi vytvarnymi a hudobnymi nastrojmi,
- narabat’ s farbou, hmotou, tobnom, gestom na irovni gramotnosti,

- zvladnut konstrukéno - technické ukony s materidlmi,

- zvladnut zaklady modelovania predmetnych tvarov,

- zvladnut techniku skladania a spéjania priestorovych tvarov do asamblazi,

- zvladnut zakladné grafické operacie na pocitaci.

Mentalne spoésobilosti

Rozvoj schopnosti a ziskavanie zru¢nosti v oblasti vnimania skutocnosti a prezivania zazitku,
vyjadrovania fantazie, predstav a napadov (vlastnych koncepcii), rozumového posudzovania,
konvergentného a divergentného myslenia.

Ziak dokaze:

- vediet oddvodnit’ vyber Casti alebo prvkov zobrazovanej skutocnosti (¢o zobrazit), alebo
hladiska (dolezité — nepodstatné, zaujimavé — nezaujimavé), alebo hudobného motivu,

- chapat’ niektoré spdsoby notacie (mapa, partitira, plan) ako rdozne spdsoby vyjadrovania
skuto¢nosti,

- vnimat" a analyticky porovnavat charakter okolitej krajiny, svojej obce, svojho bydliska,
hudobnych tradicii s inymi typmi kultar — uvedomit’ si a dokazat’ reflektovat’ Specifika svojho
kultirneho a fyzického prostredia (charakteristické prvky obce, mesta; pamiatky; hudba, folklor)
- uvedomovat’ si moznosti vytvarného a hudobného vyjadrenia niektorych podnetov prirodovedy
(napr. premeny latok, vahy, zmeny skupenstva, magnetizmu, paky), geometrie (tvarov, povrchov,
linii, bodov, obsahov), matematiky (poctu, mnozin, s¢itania, od¢itania, nasobenia, delenia) ...

- pokusat’ sa o sebacharakterizaciu, o vyjadrenie svojich typickych znakov, o vlastnll ikonografiu,

erb, znacku, logo, zvucku.



Postoje

Hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup — zZiak je vedeny k tomu, aby
pri kazdej edukacnej téme volil svoje vlastné, teda autentické riesenie a postupne formuloval svoj
esteticky (vkusovy) 1 hodnotiaci ndzor. Formovanie takéhoto pristupu je dolezitym momentom
edukacie, ktory vyvazuje prevazne propozicné a konvergentné myslenie formované vacSou
¢ast'ou kurikula.

U ziaka sa sformovali tieto postoje:

- otvorenost’ voc€i experimentovaniu s vyjadrovacimi prostriedkami, technikou, postupom,
motivom a témou,

- otvorenost’ voci hl'adaniu analégii,

- naklonnost’ k uvedomenému hladaniu vlastnych rieSeni, odklon od vyjadrovacich schém —
inovovanie stereotypov na zaklade podnetov fantazie a vlastného nazoru (myslenia),

- tolerancia vo¢i roznym typom vyjadrovania, vkusu inych l'udi,

- aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citlivd reflexia jeho hodndt — jeho pozndvanie a
pretvaranie,

- vyjadrit’ a vyhodnotit’ §tyl 'udi, ktorych obdivuje (povazuje za svoj vzor) a porovnat’ ho so
svojim Stylom,

- hl'adat’ vlastné cesty sebavyjadrenia, budovania vlastného vkusu a tvare (imidzu).

- spolupracovat’ pri realizécii vlastnych konceptov a zosulad’ovat’ ich s ponimanim inych ziakov

V. ROZSIRUJUCE UCIVO

Tento Skolsky vzdelavaci program neobsahuje rozsirujuce ucivo, lebo vychadza zo statneho

vzdelavacieho programu s ¢asovou dotaciou 1 hodina tyzdenne.

VI. PRIEREZOVE TEMY — MEDZIPREDMETOVE VZTAHY

Prierezovost’ tém a navrhovanych pristupov k hudbe a vytvarnému umeniu sa nevycerpa
len prienikmi a "krizovatkami" s inymi umeleckymi oblastami (vytvamou, dramatickou,
filmovou, medialnou...). Je potrebné zahmut do umeleckej edukacie aj podnety a poznatky najma
z prirodnych vied (fyzika, chémia...), historie a humannej i prirodnej geografie. Umenie ma
schopnost’ tieto poznatky prehibit’ a v bohatej §truktire vzajomne previazat'.

Multikulturalna vychova:
Vychovné posobenie zamerané na rozvoj chéapania a akceptacie inych kultir, na rozvoj
medziludskej tolerancie.

Medialna vychova:




PC zlozka umeleckej edukacie, programy, Internet ap. hraju ddlezitu tlohu zdroja informacii i
analyticko-syntetického média pri nardbani s umeleckymi artefaktmi, v niektorych pripadoch i
priamo umeleckého zaZitku. Existujice programy ul'ah¢ia ziakom nielen vstup, ale aj vhl'ad do
Specifického materialu, vnesu transparentnost’ do jeho triedenia, hodnotenia i pouzivania. Aj tu
treba vyzadovat tvorivost,, vlastny nazor, autenticky produkt ¢innosti. Najma v umeni plati, Ze
PC je len pomockou, nastrojom, ktora iba predlzuje ruku a mysel’ ¢loveka.

Tvorba projektu a prezentaéné zruc¢nosti

Roc¢nikovy umelecky projekt méze mat’ podoby inscenacie, vystavy, prezentacie ( i pocitacovej),
instalacie, relacie, koncertu, filmu, animacie ap. Uplatnia sa v iom vsetky vysSie spomenuté
aspekty umeleckej edukacie cez nametové okruhy.

Doraz sa kladie na vlastnt aktivitu ziakov. Zverejnenim a dokumentaciou projektu ziskava skola
material pre d’alSie rozvijanie tohto predmetu - priklad, vychodisko, zdroj pre d’al§iu pracu. Dana
forma umeleckého projektu vychadza v tUstrety prirodzenej sut'azivosti ziakov tohto veku. Je
preto mozné spajat’ projektovy charakter umeleckej vychovy v 8.. ro¢niku s réznymi sut'azami
(napr. typu "Supertrieda Skolského roka"), prehliadkami, verejnou i webovou prezentaciou $koly,
s podujatiami v kultirnych strediskdch, divadlach, kluboch, vychovnymi koncertmi pre mladsie
ro¢niky spoluziakov atd’.

Osobnostny a socidlny rozvoj

Predpokladanym vystupom je ziak, ktory sa bude spolupodielat’ na aktivhom prezivani
suvislosti, pestovani komunikacie a schopnosti sebavyjadrenia cez médium umeni. Kompetencie

sa prejavia v "ready made", v konkrétnych vysledkoch, artefaktoch, projektoch.

VII. METODY A FORMY PRACE — STRATEGIE VYUCOVANIA

V ramci tematického uc¢ebného planu moéze ucitel’ edukacné témy zarad'ovat do vyucovania

v poradi a Casovom rozpéti podl'a vlastného uvazenia.

Vvchovné a vzdeldvacie stratégie — metddy a formy prdce.

- intonacna metdda, imitacna a kombinovana metdda osvojenia piesni.
- dialog a diskusia,

- riadené objavovanie hudby a vytvarného umenia

- metdda hrania rol, improvizacia

- skupinové projektové vyucovanie




VIII. UCEBNE ZDROJE III. roénik

Expozi¢ny, pracovny a demonstraény material sa nachadza na edukaénom DVD.
Ucebnice hudobnej a vytvarnej vychovy piateho az deviateho ro¢nika, odborna literatura,

encyklopédie, Skolské i osobné fonotéka, video nahravky opier, baletov a koncertov.

IX. HODNOTENIE PREDMETU

Predmet vychova umenim sa hodnoti v zmysle Zasad hodnotenia a klasifikacie na Skolsky rok

2010/2011.

X. ODPORUCANE ORGANIZACNE FORMY A METODY

UCcitel’ sa usiluje o to, aby poskytoval podnety pre hudobnu aktivitu ziakov

- skupinové, projektové, diferencované vyucovanie, navsteva hudobnych podujati, besedy

- zazitkoveé, kognitivne, skisenostné metddy, dialog a diskusia, metédy hrania rol, Specifické
metody: intonacnd metdda s pouzitim relativnej solmizacie, imitacnd a kombinovana metoda

osvojovania piesni, riadené objavovanie hudby, informacno-receptivna metody, improvizacia




Tabul’ka pre III. ro¢nik — 1 hod. tyZdenne, 33 hodin ro¢ne

. Podet Vzdelavaci Standard
Mesiac Ciel Téma Kompetencie
hodin Obsahovy Standard/obsah Vykonovy Standard
IX. -X | Nadobudnut schopnost’ 1. obraz v hudbe, | 6 M. P. Musorgskij: Obrazky z vystavy | hl'adanie hudobnych ekvivalentov
analdgie medzi vyjadrovacimi | hudba v obraze vytvéranie hudby  na (aj aktualizované verzie); | k vytvarnym dielam ... hladanie
prostriedkami a kompozi¢nymi | (hPadanie vzahov vybrané vizuilne P. Hindemith: Maliar Mathis (M. | pribehu a obrazu v hudbe;
principmi, Zanrami a stylmi; medzi hudobnym artefakty, hTadanie Griinewald); interpretacia obrazu (jeho
a vytvarnym hudobnych ekvivalentov E. Suchoii: Obrazky zo Slovenska ; dotvaranie, ozivovanie...)
vyjadrovanim k vitvarnym dielam (M. Benka, M. Bazovsky, L. Fulla...); aumocnenie hudbou (pohybom,
synergia C. Debussy: Faunovo popoludnie | sprievodnym slovom)
vizualneho hladanie vytvarnych (Renoire, Cézanne, Gogh, Gaugin...);
a auditivneho ekvivalentov K M. Ravel: Zrkadla, Gaspar noci... - pokus vyjadrovat’ rézne hudobné
hudobnému jazykuj 12 Bachove fugy — malby fugy (P. | formy a Zanre roznymi vytvarnymi

formam a druhom, stylom

Klee, J. Weder, I
Kandinskij, F. Kupka);

Albers, V.

Sonata — mal’by sonaty (K. Ciurlionis)
Kontrapunkt (R. Fila...)

vytvarné vyjadrenie dzezu, punku,
rocku, rapu...

Farebna hudba a kinetické umenie

formami; analogie medzi
vyjadrovacimi prostriedkami a
kompozi¢nymi principmi, zanrami
a $tylmi; mozu sa vyjadrovat’

figurativne alebo nefigurativne




X. -

XII.

Vytvarat zmeny vyrazu
Stylizovanim technika :
kresba, kolorovana kresba,

mal'ba, alt. modelovanie

Vytvarat’ variacie, ponasky na
obl'ibené melddie a motivy z
pocutych skladieb;

Porovnavat’ rozne typy vyrazu
vytvarného a hudobného
stvarnenia; diskutovat’ o vplyve
hudby a vytvarného umenia na

formovanie osobnosti ¢loveka.

2. vyjadrovacie
prostriedky aich
Stylizacia v hudbe
a vytvarnom
umeni / citové
posobenie vyrazu -
spravne vidime len

srdcom

Stylizacné variacie
motivu, tvaru:
geometrizacia,
skrystalizovanie,
zahmlievanie,  tvarové
zmdkcenie, roztecenie,
zoStihlenie,  stucnenie
poludstenie,
hybridacia... ,
transformacia  podoby

smerom k inému motivu

(tvaru)

Styl a vyraz emoécii v
hudbe: /dska a nenavist
stvarnend v hudobnych
dielach. Vaznost,
radost, hnev, nepokoj,
netrpezlivost,

sustredenie, meditdcia,
strach

pokoj, uzkost,

atd.

- ukazky Stylizacie a transformdacie
tvaru vo vytvarnom umeni

surrealizmus, imaginativne tendencie —

porovnat’

s kubizmom, impresionizmom,
fauvizmom, neodadaizmom,
konceptualizmom...,

Stylizacia tvaru v dizajne

- roznost stylov v hudbe,
F.Mendelssohn-Bartholdy. Sen noci
svdtojanskej, Piesne bez slov...; Fr.
Liszt: Sen lasky; P.I. Cajkovskij: Rémeo
a Julia; S. Prokofjev: Romeo a Julia; R.
Wagner: Tristan a Izolda,; E.H.Grieg:
Lyrické kusy, Peer Gynt...

- séria vlastnych transformacif
predmetného tvaru;

- hranie pocutych skladieb na
nastrojoch;hl'adanie l'udovych,
umelych 1 popularnych piesni §
tematikou lasky, radosti, strachu...
zostavovanie scénok s emocnym
zameranim (vymyslanie dialogov,
ich  zhudobnovanie, prip. aj
hudobné

rapovanie na hotové

podklady;




L Tvorit’ vlastné zvuky 3. multimédia — strihanie zvukov - ukazky roznych typov ozvucenia - vyber zvukov a kratkych
prostrednictvom elektronického | pohyb a dej a filmovych zaberov; filmov; filmovych zaberov z archivu
nastroja, mikrofonu a vlastného | prostrednictvom vytvaranie obrazovo — | rozne filmové a hudobné Zanre; (edukacné DVD);
hlasu, ruchov réznych obrazu a zvuku; zvukovej kolaze videoumenie (video, videoperformancia, | —generovanie pocitacovych
nastrojov...; technika — tretia Elektronické nastroje, videoinstalacia, klip); zvukov a kombinacii zvuku
ruka ¢loveka elektroakusticka hudba, | elektronicka hudba a obrazu;
Vyuzit’ pocitacové programy k pocitacova hudba, Piesne popularnej hudby. - ozvucovanie zaberov zvukmi;
hudobnej a vytvarnej vychove hudba na internete Marian Varga prezentacia vystupov a diskusia
Akusticke zaklady Emerson, Lake and Palmer 0 roznosti vyrazov;
spracovania a Bazlik: Spektra, Pastierska elégia
zaznamenavania zvuku. | Hudobné softvéry a interaktivne
Strih zvuku a obrazu. programy pre pracu s PC. Literatura a
prirucky k akustickym a technologickym
problémom nahravacieho studia.
IL. - III. | Vybrat hudbu, ktora posobi 4. umenie vyjadrenie posvitného | - vyuzit' materidl z etickej a nabozenskej | - poCivanie skladieb a diskusia;

meditativne, posvétne;
porovnavat’ s hudbou inych

kultar

Kreslit’ prvky barokovej
architektury (kolonada,
priecelie, kopula...) a porovnat
so sucasnou sakralnou

architektirou

a naboZenstvo/
umenie baroka.

Clovek a viera

a transcendentna

ako zdkladnych
ludskych postojov

- modlitba,
kontemplacia,
meditacia, uzas a bazen
vyjadrené v hudbe a
vytvarnom v ument -

porovnanie

vychovy,

sakralne skladby (omSe, requiem,
modlitby, choraly, pasie, napr. od:
J.S.Bacha, L.v.Beethovena,
W.A.Mozarta, G.Verdiho, G.Pucciniho,
Honeggera, Hindemitha, Pendereckého,
Kanceliho...);

porovnat spiritual, gospel

- barokova architektura malba

- navrh (tvorba) barokového
objektu, napr. relikviara: uvedenie
do problému a hl'adanie fantazijnej
analdgie: navrh a realizacia
,relikviara® pre ruku, nohu, ucho,
kvetinu, knihu, predmet ... z

roznych materialov;




barokova architektira,
barokovy objekt,
maliarstvo a

socharstvo

a socharstvo, iluzionizmus v sluzbe
architektury, pute, kalvarie,
biblicke motivy, postava Krista (vo

vytvarnom ument, filme, muzikale);

Iv. Dotvorit’ priestor (Skoly, 5. prostredie a inStalacia in situ - umenie instaldcie, umenie vo verejnych | vytvaranie hudobno-scénickych
klubovne, pamiatky...) situacia reakcia na dany priestoroch (site specific) modelov, typickych pre Zivot v
inStalovanim prvkov (predmety, | / vizby hudby priestor, jeho vyraz, - Cechomor, Hradistan, meste a na dedine: diskotéka,
zrkadla, materialy, malba, a vytvarného historiu Originalny prazsky synkopicky oslavy Nového roka na
kresba, grafiti), ktoré pozmenia | umenia mestské a vidiecke orchester, slovensky folk namestiach, pouliéni muzikanti,
jeho vyznam na konkrétne korene umenia Bratislava Hot Serenaders svadba na trade, pohreb v

prostredie World music. Etno... Funny Fellows krematoriu - dozinky, dedinska

Porovnanie kultury a Banda S. Smetanu World Music, Etno, svadba (pohreb), zabava s
subkultury mesta mestsky folklor, "garazova" hudba, dychovkou, s folklornym stiborom,
s vidiekom, skiisenosti subkultirne zanre, Sanzon, kaviarenska | hasic¢sky bal - Ziaci vyberaju hudbu
Ziakov s pobytom tam ¢i | hudba, diskotékova hudba, dychovka, a pisu scenare...
tam,vyhodnocovanie ludova hudba...
kladov a zaporov...

V. Vytvorit’ pohybovu prezentaciu | 6. divadlo a tanec interdisciplinarny J. Cage a jeho happeningy; M. pohybova prezentacia roznych

roznych charakterov na
improvizovanu hudbu a
vytvarne stvarnit’ charaktery

podl'a hudby

/spojenie s hudbou
a dizajnom.
Clovek medzi

Pud’mi

projekt hudobne;j
performancie:

navrhy kostymov;
premena prozaického
textu na dramaticky;
pohybové stvarnenie

postav;

Adam¢iak (orchester pod vodou); B.
Felix: Harlekyn, O bohatom;

klavirne koncerty Bacha, Mozarta,
Beethovena, Chopina, Liszta,
Rachmaninova (tiryvky) Husl’. koncerty
Vivaldiho, Paganiniho...- Piesne a témy

k variaciam (Mozart, Schubert) -

charakterov na improvizovanti
hudbu vhodného vyrazu; taneéné
kreacie; vytvarné stvarnenie
charakterov podl'a hudby; licenie,
masky, navrh kostymu; literarny
dialég, monolég, rozhovor - jeho

zhudobniovanie alebo




polylog - dialog -
monolog v hudbe;
otazka a odpoved’ ako
forma hudobnej
myslienky; hudobné
charaktery a portréty

Smetana: Sarka, Libuse; Musorgskij:
Gnomus; Beethoven: Coriolanus,
Egmont;

Schubert: Grétka pri kolovratku,
Verklikar, Krasna mlynarka; Ravel:
Pavana za mftvu infantku; tance

roznych obdobi a zanrov

podkreslovanie vybranou

hudbou...

VL

Vytvorit literarny opis

spoluziaka, jeho fotograficky

portrét, zhotovit’ portrét s

narokom na pochopenie

procesu vystavby, vyrazovosti —

nie podoby a technickej

dokonalosti

7. portrét

spoluziaka

literarny opis
spoluziaka

jeho tvare postavy,
zvykov, vkusu ...
fotograficky portrét
osvetlenie, vyraz,
oramovanie — vysek
reality / reklamna
fotografia

kresba hlavy

kreslenie podla modelu,

snaha o vystavbu
proporcii,; na zaklade
kresby pokus

o karikaturu
mentalny portrét
Pudskej osobnosti v
hudbe

ukazky popisov 0sob z literatury, malby
a sochy portrétu v dejinach umenia;
ukazky karikatiry, rozpravanie o
funkcidach portrétu od magického

ponimania az po reklamu,

Musorgskij: Gnomus z Kartiniek,
Smetana: Sarka, J. Stivin:
Temperamenty (dzezove Studie), Grieg:
Solvejgina piesen ldasky, vyber

z Lyrickych kusov atd’

popis,
fotografia, kresba, hlavy




